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Título de la Unidad: Midiendo espacio (1.4)

Semana #: 4  de 7
Maestro(a): 




                                      Materia: Matemática          Grado: Primero         Fecha: del _____ al _____ de _________________________ de 20__ 


	RESULTADOS DESEADOS

	Compresión Duradera (entendimientos claves)  
Los estudiantes interpretarán el reloj análogo o digital y el calendario para medir el tiempo; además, representarán equivalencia en el uso del dinero, reconociendo que las matemáticas le permiten organizar y entender el mundo que los rodea.

	EVALUACION DEL APRENDIZAJE

	Evaluación sumativa (proyectos de unidad, exámenes, otros) 

	PLAN DE APRENDIZAJE

	Actividades de Aprendizaje Sugeridas:

	
	Día 1
	Día 2
	Día 3
	Día 4
	Día 5

	Estándares


	Medición
	Medición
	Medición
	Medición
	Medición

	Expectativas/ Indicador

	PRCS: 1.M.11.1 - Lee, escribe e interpreta el reloj (análogo y digital) por lo menos hasta la media hora.
PRCS: 1.M.11.2 - Lee, escribe e interpreta información del calendario (días de la semana y mes).
	PRCS: 1.M.11.1 - Lee, escribe e interpreta el reloj (análogo y digital) por lo menos hasta la media hora.
PRCS: 1.M.11.2 - Lee, escribe e interpreta información del calendario (días de la semana y mes).
	PRCS: 1.M.12.1 - Utiliza diferentes combinaciones de monedas para representar equivalencia y resolver problemas en los que se determine si se puede comprar un artículo a partir de una cantidad monetaria hasta 25¢.

	PRCS: 1.M.12.1 - Utiliza diferentes combinaciones de monedas para representar equivalencia y resolver problemas en los que se determine si se puede comprar un artículo a partir de una cantidad monetaria hasta 25¢.

	PRCS: 1.M.12.1 - Utiliza diferentes combinaciones de monedas para representar equivalencia y resolver problemas en los que se determine si se puede comprar un artículo a partir de una cantidad monetaria hasta 25¢.


	Estrategia Académica
	· Aprendizaje Cooperativo
· Aprendizaje basado en problemas
· Enseñanza individualizada

· Enseñanza contextualizada

· Laboratorio de Matemáticas


	· Aprendizaje Cooperativo

· Aprendizaje basado en problemas

· Enseñanza individualizada

· Enseñanza contextualizada

· Laboratorio de Matemáticas


	· Aprendizaje Cooperativo

· Aprendizaje basado en problemas

· Enseñanza individualizada

· Enseñanza contextualizada

· Laboratorio de Matemáticas


	· Aprendizaje Cooperativo

· Aprendizaje basado en problemas

· Enseñanza individualizada

· Enseñanza contextualizada

· Laboratorio de Matemáticas


	· Aprendizaje Cooperativo

· Aprendizaje basado en problemas

· Enseñanza individualizada

· Enseñanza contextualizada

· Laboratorio de Matemáticas



	Objetivo 
	1. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá leer correctamente la hora en el reloj análogo y en el digital.

2. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá escribir correctamente la hora que marca un reloj análogo y digital.

3. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá interpretar correctamente la hora en el reloj análogo y en el digital.
4. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá escribir correctamente los días de la semana y los meses del año.

5. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá interpretará correctamente el calendario.
	1. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá leer correctamente la hora en el reloj análogo y en el digital.

2. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá escribir correctamente la hora que marca un reloj análogo y digital.

3. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá interpretar correctamente la hora en el reloj análogo y en el digital.
4. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá escribir correctamente los días de la semana y los meses del año.

5. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá interpretará correctamente el calendario.
	1. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá utilizar diferentes combinaciones de monedas para representar equivalencias.

	1. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá utilizar diferentes combinaciones de monedas para representar equivalencias.
2. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá utilizar diferentes combinaciones de monedas para resolver problemas en los que se determine si se puede comprar un artículo a partir de una cantidad monetaria hasta 25¢.

	1. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá utilizar diferentes combinaciones de monedas para representar equivalencias.
2. Luego de finalizada la lección, el estudiante podrá utilizar diferentes combinaciones de monedas para resolver problemas en los que se determine si se puede comprar un artículo a partir de una cantidad monetaria hasta 25¢.


	Actividad de Inicio
	· Actividades de Rutina

· Repartir los materiales y los trabajos de los estudiantes para continuar desarrollando la TAREA DE DESEMPEÑO - ¿Cuándo pasó? 

	· Actividades de Rutina

· Repaso


	· Actividades de Rutina

· Introducción de la destreza

· Problema del día


	· Actividades de Rutina

· Problema del día, diseñado o seleccionado por el maestro(a)
· Repaso 
	· Actividades de Rutina

· Repaso 
· Presentación de la Actividad de aprendizaje 1: La Tienda 


	Actividad de Desarrollo
	· Continuar con el desarrollo de la

TAREA DE DESEMPEÑO 

     ¿Cuándo pasó? 
En esta tarea, los estudiantes crearán sus propios folletos sobre el tiempo. 

   Desarrollo de la actividad: 

1. Entréguele a los estudiantes de 5 a 6 hojas de papel que sólo tengan un reloj análogo sin manecillas en la parte de arriba de cada hoja. 

2. Entrégueles revistas. 

3. Diga a los estudiantes que van a escribir su propio libro del tiempo. Deben buscar una foto en la revista que puedan recortar y pegar en la parte de abajo de cada página. Entonces deben dibujar las manecillas del reloj para que muestren a qué hora en punto o media hora sucede ese evento (por ejemplo, 7:00am una familia desayuna). 

4. Los estudiantes deben colocar en el libro estos eventos en orden cronológico.
	· Prueba Corta con actividad de aplicación sobre las destrezas cubiertas.


	· Desarrollo indicador de ejecución

· Presentación ejemplos y discusión de los mismos

· Investigación y desarrollo concepto
· Actividades de introducción hacia las nuevas destrezas

	· Actividades que le permita al niño utilizar diferentes combinaciones de monedas y resolver problemas.
· Práctica dirigida
· Práctica individualizada
· Presentación de láminas de monedas para que el estudiante escriba el nombre de la moneda
· Presentación de láminas de monedas para que el estudiante realice las combinaciones correspondientes para representar la equivalencia

	· Actividad del Mapa Curricular
Actividad de aprendizaje 1:

     La Tienda 
Coloque una tienda en el salón, con objetos que se puedan vender a una peseta como máximo. Permita a los estudiantes tomar turnos para ser el cajero y que los demás estudiantes sean los clientes. Ellos decidirán si tienen suficiente dinero para comprar ciertos objetos. 



	Actividad de Cierre
	· Resumen de la clase

· Presentación de los trabajos de los estudiantes
· Recoger los materiales y los trabajos de los estudiantes


	· Resumen de la clase

· Discusión dudas, destrezas o ejercicios
· Contestar ejercicios dados


	· Resumen de la clase

· Discusión dudas, destrezas o ejercicios
· Contestar ejercicios dados por el maestro(a)

	· Resumen de la clase

· Discusión dudas, destrezas o ejercicios
· Contestar ejercicios y problemas dados


	· Resumen de la clase

· Discusión dudas, destrezas o ejercicios


	Avalúos Formativos - Otras evidencias
	· TAREA DE DESEMPEÑO 
¿Cuándo pasó?

	· Hoja de Trabajo

· Laboratorios 

· Pruebas Corta


	· Hoja de Trabajo

· Laboratorios 


	· Hoja de Trabajo

· Laboratorios 

· Assessments diseñados o seleccionados por el maestro(a)


	· Actividad de aprendizaje 1:  La Tienda 


	Materiales
	· Trabajos de la tarea de desempeño de los estudiantes
· Revistas

· Pega

· Reglas

· Tijeras

· Otros __________________________

	· Reloj análogo de pared

· Relojes análogos de pulsera

· Reloj análogo de mesa

· Carteles de reloj análogo y digital

· Franjas con las horas 

· Hojas de trabajo

· Hoja de Prueba Corta
· Otros __________________________

	· Monedas de 1¢, 5¢, 10¢ y 25¢
· Láminas de monedas

· Otros ________________________

	· Monedas de 1¢, 5¢, 10¢ y 25¢

· Láminas de monedas

· Otros ________________________

	· Monedas de 1¢, 5¢, 10¢ y 25¢

· Láminas de monedas

· Caja registradora

· Artículos de compra

· Catálogos de tiendas
· Otros ________________________


	Asignación
	
	
	
	
	

	Estrategias de instrucción diferenciada

___ Educación Especial     ___ LSP’

___ Sección 504     ___ Dotados


	
	
	
	
	

	Reflexión de la Praxis
	· Objetivos se lograron

· Necesidad de re-enseñanza

· Modificar estrategias

· Mejorar la distribución del tiempo

· Extensión del plan
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